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Découpe le jardinier en action, les outils et les phrases. Sur ton cahier, colle chaque

jardinier avec I'outil qu'il utilise et la phrase qui décrit son travail. pu—
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V e Les outils du jardinier
J eu de l 0'9 Placer les pions sur le départ. Chaque joueur jette le dé et peut rester sur la case sur laquelle il
p p que | ] p q

arrive s'il sait dire le nom de I'objet représenté, sinon, il retourne sur sa case d'origine.
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