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Aide Blanche-Neige a sortir de la forét en passant par le bon chemin. Colorie les cases

ou tu vois 5 pour tracer le chemin.
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Aide Blanche-Neige a retrouver le prince charmant en passant par le bon chemin.

Colorie les cases ou tu vois 6 pour tracer le chemin.
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La petite Blanche-Neige s’est perdue dans le jardin. Aide-la a retrouver le chateau en
passant par le bon chemin. Colorie les cases ou tu vois 7 pour tracer le chemin.
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Blanche-Neige s’est perdue dans la forét. Aide-la a retrouver la chaumiére des nains en

passant par le bon chemin. Colorie les cases ou tu vois 4 pour tracer le chemin.
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Aide Blanche-Neige a retrouver le prince charmant en passant par le bon chemin.

Colorie les cases ou tu vois 3 pour tracer le chemin.
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Aide Blanche-Neige a ramasser de bonnes choses pour ses amis les nains. Attention aux

pieges ! Colorie les cases ou tu vois 8 pour tracer le chemin.
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Aide Blanche-Neige a échapper au chasseur. Colorie les cases ou tu vois 9 pour tracer

le chemin.
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