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NUMERATION

LES QUANTITESDE1 A5
RECONNAITRE LES CHIFFRESDE 1A 5
RECONNAITRE IMMEDIATEMENT LES REPRESENTATIONS DES PREMIERS NOMBRES.
(REGLETTES AVEC CACHES)
(CARTES A JOUER)

(CARTES A POINTS)

(DEs)

(MAINS)

LES NOMBRES ECRITS EN LETTRES.
Bondi'mathde1a9
Chrono'mathde1a9
Bondi'math de 10 a 18
Chrono'math de 10 a 16
Bondi'math sur les dizaines
Chrono'math sur les dizaines
ENCADREMENTS

Encadrements (0 a 10)
Encadrements (0 a 30)
Encadrements (30 a 60)

CALCUL

PRE-REQUIS AU CALCUL

Ajouts et retraits de 1 (entre 0 et 20)

Ajouts et retraits de 1 (entre 0 et 21)

Ajouts et retraits de 1 (entre 20 et 30)

Ajouts et retraits de 1 (entre 19 et 31)

Ajouts et retraits de 1 (entre 30 et 40)

Ajouts et retraits de 1 (entre 28 et 40)

Les écarts d’'un nombre a un autre (Nombres de 0 a 20)

SOMMES ET DIFFERENCES DONT LE RESULTAT EST INFERIEUR A 10 (COMPTAGE)
Egalité (Schématisation de sommes de deux termes)

Bondi'math de sommes et différences dont le résultat est inférieur a 5
Chrono'math de sommes et différences dont le résultat est inférieur a 5
Bondi'math de retraits de 1, 2 ou 3 a un nombre inférieur a 10
Bondi'math de retraits de 1, 2 ou 3 a un nombre inférieur a 10
Bondi'math de sommes a plusieurs termes

MEMORISATION DES RELATIONS NUMERIQUES DE BASE POUR LE CALCUL MENTAL
Bondi'math de la table d’addition de 5 (Décompositions en 5+n jusqu’a 5+5)
Bondi'math de la table d’addition de 5 (Sommes de 5 a 10, sous la forme 5+n)
Chrono math table d’addition de 5

Chrono'math de la table d’addition de 5

Bondi'math des compléments a 10

Chrono'math des compléments a 10

Bondi'math de la table d’addition de 10 : recomposition

Bondi'math de la table d’addition de 10 : recomposition

Chrono'math de la table d’addition de 10 : recomposition

Bondi'math de la table d’addition de 10 : décomposition
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Bondi'math des tables de 5 et 10 : décomposition
Bondi'math des tables de 5 et 10 : décomposition
Bondi'math de la table des doubles
Chrono'math de la table des doubles
IMEMORISATION DES TABLES D'ADDITION
Bondi'math de la table d’addition de 5
Chrono'math de la table d'addition de 5
Bondi'math de la table d'addition de 2
Chrono'math de la table d'addition de 2
Bondi'math de la table d'addition de 3
Chrono'math de la table d'addition de 3
Bondi'math de la table d'addition de 4
Chrono'math de la table d'addition de 4
Bondi'math de la table d'addition de 6
Chrono'math de la table d'addition de 6
Bondi'math de la table d'addition de 7
Chrono'math de la table d'addition de 7
Bondi'math de la table d'addition de 8
Chrono'math de la table d'addition de 8
Bondi'math de la table d'addition de 9
Chrono'math de la table d'addition de 9









Chrono Math

Reconnaitre les chiffres de 1 a 3

Départ

NN W Ol

Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

MES RECORDS

Date:

Temps

Date:

Temps

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps :







Chrono Math

Reconnaitre immédiatement les représentations des premiers

nombres

(réglettes avee caches) un cache noir= J points
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MES RECORDS
Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps

Date:

Temps :

Date:

Temps




Chrono Math

Reconnaitre immédiatement les représentations des premiers
nombres
(cartes a jouer)
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MES RECORDS
Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps

Date:

Temps :




Chrono Math

Reconnaitre immédiatement les représentations des premiers

nombres
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MES RECORDS

Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps

Date:

Temps :




Chrono Math

Reconnaitre immédiatement les représentations des premiers

Départ

nombres

(dés)

SRR AR S
) [

MES RECORDS

Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps

Date:

Temps :




Chrono Math

Reconnaitre immédiatement les représentations des premiers

Départ

nombres
(mains)

MES RECORDS
Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps

Date:

Temps :







Les nombres en lettres
Bondimath de 1 a 9

un

SiX

deux

l sepf

deux | cinq un
hutt
s\x |quatre| trots

deux

quatre

huit

cinq




Chrono math

Les nombres en lettres
Chrono'math de 1 a 9

sept un trois cing huit

Départ

deux huit | quatre

un
cing neuf deux neuf
un
trois
quatre six sept trois | quatre | deux

MES RECORDS
Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date: Date: Date:

Temps Temps : Temps

Date: Date: Date:

Temps : Temps : Temps :




Lance le dé

onze

dix-sept

quinze

Bo

douze

di’math

Les nombres en lettres
Bondi'math de 10 a 18

treize

14

quinze treize onze
dix treize
dix-huit seize
douze
dix
13
2 quinze
11
T onze l onze
Quinze freize seize dix-huit
seize
15 dix-sept dix treize




Chrono math

Les nombres en lettres
7 g Chrono'math de 10 a 16

fg seize dix |quatorze douze | quatorze
a

dix
onze douze

onze treize @ douze @ quinze

treize

quinze

seize |quatorze| treize | quinze onze

MES RECORDS

Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps

Date:

Temps :




<5 N\ b [
= \ Les nombres en lettres

§>‘: N é%@ Bondi ’ma t h Bondi'math sur les dizaines

C3 >;>"

Lance le dé

frente

quaranfe

82

56 75

67

qualre-
vingl-dix | e 18 95




Les nombres en lettres
7. hno'math sur les dizaines

¢ - | soixante-
2 | ftrente dix quatre- | soixante- | o o ante
8 vingts dix
dix
: quatre-
vingt vingt-dix
cinquante | quarante quatre- |y ente
vingts
vingt
quarante
soixante Quatre- cinguante | cinquante dix
vingt-dix

MES RECORDS
Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps :







Encadrements (0 a 10)
Trouve le nombre caché.

é 94?211 | 7<?<9
4<§<6
i 4<I<6 1<E<3 5<I<7

9<2<11 | 5<?<7

MES RECORDS
Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps

Date:

Temps

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps

Date:

Temps :




Départ

25227

13<i<15

16<2<18

W

@
\7\»\, /‘

/ 5

rd i
£ / —
{ T | 8
AL 2

8<i<10

124214

4<2<6 O<<2 2’I<<23
\ﬂO<E<12
1542<17|1942<21| 1<?<3 |20<?<22
/\“\’IB 20
‘)// <<
@ 3<E<5
23<2<25| 11<?<13 | 17<?<19 | 14<?<16

MES RECORDS
Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps

Date:

Temps

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps

Date:

Temps :




Chrono math

Encadrements (30 a 60)
Trouve le nombre caché.

E 2942<31/58<2<60|56<?<58|35<?<37|53<2<55
47<7<49
143<7<45 392k41 31233
6 \ ‘ k ‘38<E<4O
45<7<47|57<7<59|49<7<51 | 36<2<38
58< <60
—34<2<36
42<<bs 59<2<61 46<<48/32<;34 37<7<39

MES RECORDS
Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps

Date:

Temps

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps

Date:

Temps :










. €21

8> ..

Ajouts et retraits de 1 (entre 0 et

18> ...

. €8

14 - ..

6> ..

19> ..

Bondi’math 20)
14%>. 1 2>. | 8>. | 6>. | 13>..
— 16 > ...
LE16 | MDD L | L €h | €20 . €8
.. €18 . €13
14> .. 13> ... 8> ...
.. €15 18> ..
16 > .. 20 6> .. |
1 . €10 . €15
16 > ... . €16
LE13 | €21 €10 . €20
«— 19> ...
13> .. | ..€16 | ..€10 €4 | N> L €15




Chrono

Math

Ajouts et retraits de 1 (entre 0 et 21)

_g- 14 - ... 9-> ... .. €20 3-2...
Q
LET
4-> .. .. €6 16> ...
.. €18
10-> ... <11 | 155 . €17
.. €13
S 8-> ...
< 20 . €1 19-> .. <21 L €2 .. €5

MES RECORDS
Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps

Date:

Temps :




B orn d i Qma th Ajouts et retraits de 1 (enterte:ﬁ::
Départ
tanceledel o9 | €23 .. €22 26>.. | 19>.. | 28> ..
— | 28> ...
. €23 €21 26> .| 27> .| €3 €22
26> .. 21> ... 26> ..
. €925 L €22 . €30 21> ...
L€ 3 €21 23> ..
20> ... 23> .. %0 . €26 | 29> ...
Y 1 21> ... 27 > .
. €30 f 23> . | L €30
. €29 28> .. | ..€23 | ..€08 20> ...
19> ... «— . €28
€23 26> .. 129> .| 20> .. €25 | €26 | 27> ..




Chrono

Ajouts et retraits de 1 (entre 19 et

31)
Math
&
821> 25> €23 20>
a
24> ...
28 > L €26 | .. €22
€21
27> .. 28>.. ..€28 22>..
L €27
7 130> ..
€30 | 26>..|..€20 | ..€25|29>... | ..<24

MES RECORDS
Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps

Date:

Temps :




B orn d i Qma th Ajouts et retraits de 1 (entel;e;:::
Départ
tanceledel o) 5 . 136> .. | 31> .. | .. €40 | 37>.. | 29> ..
— | . €38
. €33 €31 37> .| €33 | €4 34> ..
34> .. 38 .. 31> ...
39> .. €3 . €38 . €35
33> .. 30 .. 39> ..
L €32 . €33 40 . €35 | L€ 40
. €39 1 38 ... 36> ...
. €38 f L€ 40 | L €32
L€ 36 €32 | 37> .| . €36 L4
L€ 3 «— . €36
31> .. | 30> .. | ..€39| 29> .. 36> ... | 38>.. | 33> ..




Math

Chrono

Ajouts et retraits de 1 (entre 28 et 40)

§ 33> ... .€35 | 30>... | 36> ...
29> ...
<38 | 34> ... | 37> ..
32> ...

39> ... .. €30 L.€37 | 31>..
.. €33
S 35> ...
< 29 ..€36 | 38> ... .€34 | ...€39 .. €32

MES RECORDS
Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps

Date:

Temps :




Les écarts d’un nombre a un autre

(Nombres de 0 a 20)

i‘math

122 0—>5s 06 125 5§10 127

6—->8
12 - 16 10 2 11 19 > 20 14 > 20 10 2 13 11 - 16
15 > 18 17 2 19 427

Gagneé!

10 2 1§ 3 5§11 78 1§ > 19 28

14 - 1§
8~ 13 9~ 12 10 2 16 11~ 13 11 - 12 6~ 10 10 > 14







Egalité (Schématisation de sommes

de deux termes)

Départ L ] @
Lance le dé O O

OO0
0@

OO
o0

o0
O

000

O
0O

0]
OO

@ 1
O®

o0
OO

OO
OO

OO
0@

O




Bondi'math de sommes et différences
dont le résultat est inférieur a J

Lance le dé 2+1 o+1 1+1 4+1 0+0 3+1
4-1 4-2 0+4 5-4 3+2

4-3 140

2+3 5-3 ey

2+2 4-4 3-1 0+5 3-2 52

1+4

0+2

3-3




Chrono'math

Chrono'math de sommes et différences dont le résultat est
inférieur a 3

£
& 2-1 1+1 1-2 1+2
=
1+3
2+2 1+4
3-2 2+1 1-3 2+3

4+1

3=2 3+1 o=3

MES RECORDS
Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.
Date : Date: Date:

Temps Temps : Temps

Date: Date: Date:

Temps : Temps : Temps :




Bondi'math de retraits de 1. 2

S A,
> \\ o == Bondi’math ou 3 a un nombre inférieur a 10

Lance le dé




\\{,)/‘ A\ — Bondi'math de retraits de 1. 2

\\; N /sccz_Q/ Bondi ’ma t h ou 3 a un nombre inférieur a 10

Lance le dé




Lance le dé

ath

Bondi'math de sommes a plusieurs termes
(a résoudre par comptage, résultats inférieurs a 8)

§5+3 1+2+1 S5+2 2+0+0+1 1+34+0+1 3+3
2+3 4+4 I+1+1+1 2+3+2 3+1
2+1+3 1+2+3+1
1+0+1+1 1+1+4 1+2
I1+1+1 6+1 I1+1+2 2+1+3+2 4+1 4+2

3+0+1+2

3+2+3

2+2

2+4+1

2+1

2+1+2




IO +w
ccmp[émewts a 'o

deubles



<5 Bondi'math de Ia table d’addition de 5

? \Z@?{;ﬁ/} m JJ& mm (Décompositions en J+n jusqu’a J+.5)

| 6
5 6 5
+
4 8
— 9
S5+5
6 7 5 10 6 8 10




Bondi'math de la table d’addition de 3
(Sommes de 5 a 10, sous la forme 5+n)

5+ 1

5+5

5+3 5+ 1 5+0 5+ 1 5+5 5+0
—
5+ 3 5+ 4 5+0 5+ 1 5+2
5+ 2 543 7
5+5 5+5 5+ 1 5+0
(_
5+ 2 5+ 4 5+ 3 5+ 1 5+0 5+5

5+ 4

5+ 3

542

5+0




Math

Chrono

Chrono math table d’addition de 3
(Sommes de 5 a 10, sous la forme 5+n)

Départ

5+2

5+ 1

-

SR

MES RECORDS
Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps:

Date:

Temps:

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps :




Chrono'math de la table d’addition de 5
(Sommes de 5 a 15, sous la forme 5+n et n+5)

L 3N ]
¢ %
& | 5+2 5+0 + 5+3 5+1
a
-
+
o0
o
L N ]
...
5+6 + 5+4
R
[ N LK
5+5
e
5+7 + 5+9 3+5
([ ]
..
o
+
o 000
... ...
5+8
7+5 6+5 5+10

MES RECORDS

Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps




Bondi " math

Bondi'math des
compléments a 10

6+7=105+?7=107+7=10|?7+4=102+7=10
l ?7+5=10
3+?2=10[?2+2=10(?+4=10 ?7+6=10
?7+5=10 2+7=10 3+7?=10
?7+7=10 ?274+5=10 1+ 7?=10 8+ 7?=10
1+ 7=10 ?7+3=10 ?7+1=10
9+?7=10 ?27+1=10 1 5+’?=’IO\L 7+?7=10

<’>+'?=’IOT 6+7?7=10 ?7+6=10

7’+'?=’IOT ?7+1=10 l’?+3=’|0
7+?7=10 9+?2=10(8+7=10?+4=10 ?27+7=10
3+?=10 N ?7+2=10
2+7?2=10[?2+5=10[?7+9=10 7?7 +4 =10 1T+ 7?=10 |15+?7=10|6+7? =10




Chrono Math

Chrono'math des compléments a 10

Départ

10+ 2=10

MES RECORDS
Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps :

Date:

Temps :




Bondi'math de la table

Bond i 9"‘a t h d’addition de 10 : recomposition

(Sommes de 10 a 19, sous la forme 10+n)

Départ
tanceledel 10,2 | 1045 | 10+7 | 10+1 | 10+8 | 10+4
— l 10 + 4
10 +6 10 +5 10 + 8 10 + 2 10 +9 10+6
10+9 10+ 3 10 + 2
10 + 1 10 +6 10+6 10+ 3
M0 +5 10 + 2 10 + 8
10 + 7 10 + 1 13 10 + 4 l 10 + 1
10 + 2 T 10 + 4 10 +9
10 + 7 T 10 + 7 l 10 + 7
10 +5 10 + 3 10+ 6 10 + 8 10 + 8
10 + 4 A 10 +9
10+9 10+6 10 + 1 10 + 8 10 + 2 10 +5 10 + 4




Bondi'math de la table
d’addition de 10 : recomposition
(Sommes de 11 a 19, sous la forme 10+n)

Bondi’'math

10 + 6 10+9 10 + 7
10 + 8 10+6
10 +5 10 + 7 10 + 4
Gagné !

10 + 7 10 + 6 15 10 + 4 10 + 2
10 +9 10+ 3 10+ 1
14

10 + 1 2 10 + 6

10 + 6 l 10 +9

10 + 7 10+ 3 10 +9 10 + 8 10 +5
10 + 8 10 + 1
10 + 4 10+ 9 10 + 8 10 + 7 10 + 2




Chrono'math de la table d’addition
de 10 : recomposition
(Sommes de 10 a 19 sous la forme 10+n)

Chrono
Math

§ 10+4 | 10+1 | 10+7 | 10+0 | 10+5
10+9
10+2 | 10+6
10 +8
10+2 | 10+3 | 10+5 | 10+1
10 +6
< 10 + 3
10+9 | 10+7 | 10+4 | 10+8

MES RECORDS
Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps :

Date:

Temps :




q\\g~ N Bondi'math de la table

% %2’_’2 —3 4 d’addition de 10 : décompeosition
;g(r %< ?_, B on d’ ma th (Décompositions en 10+n, jusqu’a 10+9)
P >

Lance le dé




\\ {\‘2 y R Bondi'math des tables de J et 10 :

R (L APy =9 décomposition
AN, = Bon d’ ma th (Décompositions en 5+n et 10+n)

Lance le dé




\\ {\‘2 . ; Bondi'math des tables de J et 10 :

e S —3 4 décomposition
s SELS T B on d’ ma th (Décompositions en 5+n et 10+n)
g( R S )"‘)

Lance le dé




Bondi'math de la table des

i \\@’\)‘ =9 (D le double d doub;es

< S onner le ouble ‘un  nombre,

< X< P) Bond’ math exemple : 3: les double de 3 c’est 3+3
T >

donc 6)

Départ 5 2

Lance le dé




Chrono
Math

Chrono'math de la table des doubles

‘§ 2+42=... | 5#5=.. | 9+9=.. | T+7=.. | 3+3=..
=]
4+4=...
_F 6+6=... |10+10=...
8+8=...
5+5=... | 2+2=.. | 9+9=.. | 1+1=...
747=...
] 343=..
6+6=... |10+10=...| 1+1=... | 8+8=...

Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

MES RECORDS

Date:

Temps :

Date:

Temps:

Date:

Temps:

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps







Bondi'math de la table

Bondi" math daddition de 3
(sommes de 7 a 15, sous la forme 5+n)
5+ 4 5+ 10 5+ 2 5+9 5+ 6
— l 5+ 2
5+8 5+ 4 5+8 5+9 5+ 7 5+8
545 545 546
5+6 5+ 10 5+ 3 5+3
5+ 4 5+6 5+ 4
12
5+ 10 5+9 = 5+ 4 5+ 7
5+3 5+ 2 S5+ 2
5+ 3 5+ 10 l 5+ 3
5+ 2 5+9 5+8 5+6 5+9
5+3 < 5+5
5+ 10 5+ 7 5+6 5+9 5+ 2 5+ 4 5+8




Chrono math

Chrono'math de la table d'addition de 3
Décompositions en 5+n

Départ

6

3+

? 9

3+?

10=5+?

? 9=5+?

3=3+?

10=5+?

MES RECORDS
Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps

Date:

Temps :




Lance le dé

2+8

2+5

2+3

2+7

2+5

247

Bondi’math

Bondi'math de la table
d'addition de 2

2+8

245

2+3

242

246

2+4

2+8

246

245

2+9

247




B

L

Chrono math

Chrono'math de la table d'addition de 2

§» 2+3 2+10 2+7 2+4
2+10
2+8 2+1 2+3
2+3
2+4 2+0 2+2
2+0
g
2+3
2+6 2+3

MES RECORDS

Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps :

Date:

Temps :




Bondi'math de la table
d'addition de 3

W= Bondi’‘math

Lance le dé

3+2 3+3
3+8 3+8 3+4
3+4 3+9
342
3+6

3+4 3+2
3+2 3+3
347 3+4 3+6




B

L

Chrono math

Chrono'math de la table d'addition de 3

é 3+4 3+10 3+3 3+6
3+0
3+9 3+4 3+1
3+3
3+7 3+2 3+3
3+3
&
3+9
3+8 3+6

MES RECORDS

Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps :

Date:

Temps :




= IN

Lance le dé

4+8

L+ 7

4+3

4+9

4+2

445

=2

= Bondi’math

Bondi'math de la table
d'addition de 4

4+ 7

4+5

4+8

445

449

4+ 7

4+6

4+5

449

4+3

4+10




Chrono math

Chrono'math de la table d'addition de 4

é 4+4 4+10 A4+3 4+6
4+0
4+4 4+1
4+3
A+4 A4+2
g
1+8 41+2

MES RECORDS
Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps :

Date:

Temps :




Bondi'math de la table
d'addition de 6

Lance le dé 6+2 6+6

6+3 6+1 6+8
6+6 6+3
6+4
6+2

6+4
6+4 6+0
6+1 AE 6+H

6+3 6+6 6+2




B

L

Chrono math

Chrono'math de la table d'addition de 6

é 6+4 | 6+0 | 6+7 6+2
6+5
6+3 6+0 6+8
6+6
6+9 | 6+3
N
6+1 6+4

MES RECORDS

Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps :

Date:

Temps :




Lance le dé

7+8

F+7

Bondi'math de la table
d'addition de 7

F+4

7+7

7+5

7+10

7+6

F+4

742

7+6

7+6

7+10

7+4

749

7+3

F+7

7+6




B

L

Chrono math

Chrono'math de la table d'addition de 7

'§' +4 “+0 +7 +2
T+
+3 +0 +8
“+6
“+9 “+8 +7
i+1
&
“+9
i+1 “+10

MES RECORDS

Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps :

Date:

Temps :




Lance le dé

8+4

8+9

8+1

846

8+4

8+1

Bondi'math de la table
d'addition de 3

8+4

8+9

845

8+3

8+8

842

8+6

8+1

8+9

8+4

8+7




B

L

Chrono math

Chrono'math de la table d'addition de 8

é 8+1 8+3 8+6 8+10
8+4
3+3 3+38 3+6
8+0
38+3 8+7
g
8+0 8+4

MES RECORDS
Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps :

Date:

Temps :




Lance le dé

942

9+3

Bondi'math de la table
d'addition de 9

9+2

9+9

9+4

9+9

9+9

9+5

9+6

9+2

9+6

9+3

9+10

9+7

9+6

9+9

9+5




B

L

Chrono math

Chrono'math de la table d'addition de 9

é 9+1 9+3 9+6 9+10
9+4
9+3 9+8 9+6
9+0
9+3 9+7
g
9+0 9+4

MES RECORDS
Chronométrer le temps mis pour arriver a la fin de la piste de jeu.

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps :

Date:

Temps

Date:

Temps :

Date:

Temps :







